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Observacions previes

“Porto deu anys estudiant angles i tinc
la sensacio d’estar sempre
en el mateix punt.”

"A mi fes-me fer examens pero no em
facis parlar a classe.”

“Tremolo quan parlo angles davant
dels altres perque penso
|_' que en sabem més que jo o m’oblido de
'_-J

paraules que ja sabia.”
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Observacions previes

Percepcions de frustracié en I'aprenentatge de angles

——

Observacions Recollides en el
recurrents al llarg de constructe de Foreign
15 anys d’experiencia Language Anxiety

docent (Horwitz et al, 1986)
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Desmotivacio
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Observacions previes

Parlar angles sense preparacio previa
= tasca molt abrumadora

(Zheng & Cheng, 2018)
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Observacions previes

Aprenentatge assistit per la tecnologia (CALL)

Gamificacio
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Estudi i objectius
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Gamificacio
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Cursos d’angles
paral-lels (B1)

Moodle
> 4'+4 >

=7\ i

Ansietat?

Motivacio academica?

Evolucid de la fluidesa en
produccio oral?

Percepcid dels estudiant sobre la
gamificacio a la universitat?



Disseny didactic

Narrativa

MOUNTAIN

EXPERIENCE
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Disseny didactic

| Elements de Gamificacid al Moodle

welcome to

MOUNTAIN
EXPERIENCE

Hello folks!

My name is Alice, | just started o tourism services
company in Andorra caolled Mountain Experience
I'm contacting you becouse Im recruiting young
people who can work with me giving mountoin
tours to English tourists. During the selection
process, you will be competing with other
condidotes in severol chaollenges which require
poad language skills. Join us and become part of
the team!

You just need to follow the instructions posted
below..

Good luckl

@) Let's go to the first hut! Find Francoli on the map and
read the instructions.

& Submit individual and group tasks here

Challenge 2

@ Can you recognise this place behind me? Find the

same gicture on the map so you can see the challenge

for this week

<& Submit individual and group tasks here

Challenge 3

Challenge 4

a This is one of the newest huts in the country. It looks completely
different from all the rest, doesn't it?

@ Submit individual and group tasks here
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Metodologia mixta
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Resultats
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Motivacio academica

(Vallerand et al. 2012)

Ve
I]@[I Resultats quantitatius

Grup control

'418%

Motivacio intrinseca

m Grup experimental

-4,5%

Motivacio extrinseca



Resultats
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Motivacio academica

(Vallerand et al. 2012)
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Resultats qualitatius

Assoliment personal

“Es com et quedes molt a gust quan veus la nota i veus que
t’ha sortit bé.”

“Si, més per auto-superacio. Intentes cada setmana, com
intentar treure més del que havies tret la setmana
passada.”

“Jo estic contenta, a més que animava a la P. dient “mira,
mira, hem pujat... | quan veus que vas entenen la classe i
vas sequint, doncs si, t‘anima.”



Resultats

Motivacio academica

(Vallerand et al. 2012)

Resultats qualitatius
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Estimuls externs

“Vaig veure que estaven en quarta posicid, pero després,
en veure les puntuacions pel grup, pues també em va
motivar...”

“Dic, si fem bé el video, igual ens puntuen... i ella també

que s’ha motivat al final.”

“Jo anava mirant cada setmana, o sigui, els resultats de
l'equip i el individual i doncs més o menys jo crec que... si
aixo també m’ha anat una mica diguéssim motivant, o
sigui perqué haviem comencat més o menys reqular i al
final hem anat pujant, jo crec i doncs... ha estat bé.”



Resultats

Ansietat

(Horwitz et al., 2010)
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5 Grup control = Grup experiental
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Aprensio Por del feedback Por a les avaluacions
Nadia Azzouz Boudadi comunicativa negatiu
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Resultats

Ansietat

(Horwitz et al., 2010)

’g Resultats qualitatius | Ansietat en el context de 'aula

|ABANS

“O sigui, em poso una miqueta més
nervios i doncs em costa després dir
coses i tal que potser si que sabria dir.
Sobretot a classe, que et poses més
nervios i el profe et diu no sé que i
potser no ho entens bé i llavors ja no
saps ben bé que contestar i tal.”

DESPRES

“M’ha ajudat bastant a
aprendre anglés | doncs
també a compartir amb
altres persones”.



Resultats
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Ansietat

(Horwitz et al., 2010)

’%,31 Resultats qualitatius | Ansietat en el context de 'aula

|ABANS

“Hauriem de tenir alguna manera perquée
els alumnes se sentin a gust parlant angleés i
sense tenir problemes d’equivocar-se.
Perqué ho he notat a classe també que
quan algu ha de respondre, tots ens
quedem mirant i com que aixo afecta a la
persona perqué se sent intimidada.”

DESPRES

“Sempre era allo de fer un oral amb
el professor i els escrits i ara amb
aixo de tenir que fer el treball via
audio o alguna cosa aixi i tenir que
gravar-lo varies vegades o practicar-
loi... el contacte amb els companys
parlant anglés va ser molt
beneficios.”
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Resultats

Fluidesa en produccio oral

(Azzouz, 2021)
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ﬂ@” Resultats quantitatius (analisi 59 produccions orals)
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Percepcid dels estudiants envers un curs gamificat a la universitat
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Conclusions

1. Es confirma l'evidéncia cientifica sobre els beneficis de |la Gamificacio en la motivacio
(Dicheva et al., 2015; Kapp, 2012)

2. Resultats significatius en motivacié produida per I'assoliment personal i els estimuls
externs, produida per elements de Gamificacio significativa: Narrativa, Competicio,

Assoliment i Treball en equip.
(Nicholson, 2012)
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Conclusions

3. Evidencies en els beneficis de la Gamificacié en I'ansietat dels aprenents d’anglés.
(Azzouz, 2021)

- 4. Resultats no concloents en I'aprenentatge real. Per tant ha d’estar en mans dels docents i
: d’un disseny pedagogic solid.
E (Azzouz, 2021)
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Una educacié radicalment humana en un mon de
maquines intel-ligents.

- Alfons Cornella (2019) -
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